TÂCHE : Créer un livre selon le modèle d'Eric Carle, «  Brauner Bär, wen siehst denn du? » en l'adaptant aux animaux sauvages (cf. Elmer)



Activités langagières : 

Comprendre, réagir et parler en interaction orale.


Capacités :

 Etre capable de nommer les animaux.

Etre capable de nommer les couleurs.
Formulations :

 Was ist das ?

-->  Das ist + nom amimal

Wie  ist + nom animal ?

--> Nom animal + couleur


Matériel :

 Images des différents animaux avec gommettes de couleur (cf. der/die/das).

 Idem avec les couleurs.



Déroulement :

Lecture de l'album « Brauner Bär, wen siehst denn du? »

1ère partie : les  animaux de l'album : der Bär, der Vogel, die Ente, das Pferd, der Frosch, die Katze, der Hund, das Schaf, der Fisch

2ème partie : les  couleurs : braun, rot, gelb, blau, grün, lila, weiß, schwarz, golden

Lecture de l'album « Elmer » (en français)

3ème partie : les animaux sauvages : der Löwe, der Tiger, das Flusspferd, das Zebra, das Krokodil, die Schildkröte, die Giraffe

4ème partie : Structures : Guten Tag, Guten Morgen, Gute Nacht, Hallo, Wie geht es dir...

Déroulement d'une partie :

1) Mise en oreille

2) Mise en bouche

3) Activités visant à fixer les structures:

* le parachute

* le béret

* jeux de Kim, de loto, etc...

4) Arts visuels (3ème heure)

* création de masques (associant animaux/couleurs) en vue de la présentation à un public.

* création de livres « à la manière d' » Eric Carle, adapté avec les animaux sauvages.

Evaluation :

Evaluation de l'oral : Présentation des livres créés à une autre classe 

Evaluation de l'écrit : Relier le nom à l'image de l'animal




Animal en mosaïque à colorier (nom de la couleur écrit dans chaque case à colorier)

Prolongements :


Arts plastiques : Plusieurs silhouettes d'un même animal à décorer (cf. dernière page de l'album « Elmer »)


Arts plastiques/Français :
Créer un animal imaginaire à partir d'une banque de différentes parties d'animaux (tête, corps, patte, queue) et leur donner un nom en français et en allemand ==>  ex.   tête de Tigre

                                                                           corps de Girafe

                                                                           pattes de Zèbre

 





    queue de Crocodile



--> Ne prendre que la 1ère syllabe ou des syllabes au choix (ex. TiGiZèCro ou TiRaBreDile)

   ==> Et exercice inverse : à partir du nom de l'animal imaginaire, le représenter graphiquement.


Vivre ensemble : Le droit à la différence.

