Séance n° 3:   jeu musical 

Capacités
Formulations
Matériel

se présenter: 

· comprendre une expression très simple 

· parler pour poser une question simple 
· je m'appelle

· et toi, comment t'appelles-tu ?

· Ich bin...

· Wer bist du ? 
Fond sonore: 

version instrumentale de 

Ei, so tanzt der Hampelmann 

ou une autre version (musicale) 



Organisation
Durée
          Rôle du maître
Consignes
Tâche de l’élève

Les élèves se mettent  par deux:

un enfant français avec un enfant allemand 


15 MIN. 
*   expliquer le jeu:

chaque maître explique la consigne, collectivement, dans sa langue maternelle 

*   veiller à ce que les couples soient mixtes et rassurer les enfants qui restent seuls (effectifs inégaux) 

*   animer le fond sonore: 

plage musicale   30 SEC. 

plage sans musique   10 SEC. 

*   veiller à la bonne

 compréhension des consignes 


Nous allons jouer pour mieux nous connaître. 

Nous  mettrons une musique sur laquelle nous allons nous déplacer par deux: un enfant français avec un enfant allemand. 

Au signal, arrêt de la musique: on change de partenaire. 

Pendant qu'on se déplace sur la musique, on parle: 

je m'appelle ... et toi comment t'appelles-tu ? 
Choisir un partenaire étranger pour danser avec lui. 

Pendant la musique: 

communiquer en se présentant et en interrogeant 

A l'arrêt de la musique: 

changer de partenaire 

