Die montagsmaler

dessiner c’est gagner

regle du jeu

Se joue par 3 : 2 joueurs et 1 dessinateur

Matériel 

Feuilles de papier

Crayon

Cartes-images 

Déroulement 

Le dessinateur choisit une carte-image (ou la tire au hasard), sans la montrer aux joueurs. Il dessine l’animal représenté sur la carte-image, les joueurs devinent de quel animal il s’agit.

Changez les rôles régulièrement.

Formulation utilisée : « Das ist ein … »

Le joueur qui a deviné remporte la carte-image. Le gagnant est celui qui aura remporté le plus de cartes-images.

Die sonnis gegen die mondis

Se joue à 2

Principe du jeu :

L’un possède les informations qui manquent à l’autre. Il s’agit de questionner son partenaire pour obtenir les informations qui manquent pour compléter sa fiche.

1. « Wie ist das Wetter in … »

Questionner son partenaire en employant la structure adéquate pour compléter sa carte d’Allemagne.

2. « Zahlen nennen und verstehen »

Dicter à son partenaire la suite des nombres pour permettre à celui-ci de les relier dans le bon ordre pour terminer le dessin.

