Séquence n°1 : Les animaux de la ferme

Travail sur une semaine :

Séance 1 à 3 du même type, en introduisant à chaque fois 3 animaux et en réinvestissant ceux vus précédemment.

	Capacités
	Formulations
	Matériel

	Connaître les animaux de la ferme et savoir les désigner
	Das ist…

Was ist das ?

Die Tiere :

Die Katze, der Hund, der Hahn,  das Schwein,  die Kuh, das Pferd, , die Ente, das Schaf, der Esel. 
	Les animaux imprimés en grand format  A4

Des petites images de chaque animal

Pelote de linge


	Organisation
	Durée
	Rôle du maître
	Consignes
	Tâche de l’élève

	Collective et oral

2 équipes, avec un représentant de chaque équipe devant, les autres restent assis


	5 min

10 min

15 min


	Séances 1, 2 et 3

Introduction de 3 animaux par jour

Montrer chaque animal sur la feuille et demander de quoi il s’agit.

Jeux de réinvestissement sur les animaux appris.

1)Lucky Luke : montrer l’animal nommé.

2) Jeu de la pelote : poser une question « Was ist das ? » celui qui reçoit la pelote répond 

« Das ist ein(e)…. ».C’est le maître qui montre la carte devant.

Séances 2 et 3 : Reprendre les 3 noms d’animaux vus aux séances précédentes.

Séance 4

Revoir le noms des 9 animaux de la ferme.

Jeu du mémory (en parlant)


	« Was ist das ? »

« Das ist eine Katze. »

« Katze »

Par 2 devant le tableau, celui qui montre l’animal le plus vite marque un point.

« die Katze »

Tu lances la pelote à quelqu’un et tu lui poses la question » Was ist das ? » et celui à qui tu envoies la pelote te répond « Das ist ein(e)… »

Il faut retrouver les paires identiques et dire « Das ist ein(e)… » pour chaque carte retourné.
	Ecouter pour reformuler

L’enfant répète  « Katze » ,

« Das ist eine Katze. »

Entendent, comprennent et agissent

Entendent, comprennent et parlent.

Observent, mémorisent et parlent


