La culture dans les programmes du secondaire

	
	Niveau CECRL
	Entrées culturelles
	Axes 
	Déclinaisons

	Collège

Palier 1
	A1


	Modernité et tradition
	1. La vie quotidienne et le cadre de vie
2. Repères et réalités géographiques et environnement socio-économique

3. Le patrimoine culturel, artistique, historique et religieux


	( les usages dans les relations interpersonnelles ; la famille et la maison ; les habitudes alimentaires ; l’école ; les jeux, sports et loisirs ; la ville
( Repères et réalités géographiques ; environnement socio-économique

( culture et langue ; les fêtes et traditions ; quelques monuments, objets ou lieux symboliques ; quelques chansons, comptines, poésies et proverbes ; contes, légendes, récits et extraits de littérature de jeunesse ; bande dessinée ; œuvres picturales et musicales, sculptures, films ; personnages célèbres


	Palier 2
	A2


	L’ici et l’ailleurs
	1. Voyage
2. Traces, signes de l’ailleurs chez nous

3. Sciences
4. Monde de l’école et société

5. Les langages


	( légendes, littérature, BD ; le voyage à la recherche des siens, à la découverte de soi ; itinéraires et parcours touristiques ; itinéraires des parcours cyclistes, automobiles, de randonnées ; itinéraires historiques ; émigrations, immigrations, exil ; voyageurs et explorateurs 

( produits italiens ; musiciens ; théâtre, littérature, poésie ; arts ; personnages historiques ; personnalités d’origine italienne ; publicités françaises mettant en scène l’Italie ; spécialités culinaires ; toponymie ; emprunts linguistiques   
( savants et découvertes ; développement durable 

( spécificités des établissements scolaires ; 
Activités proposées dans le cadre du POF (piano dell’offerta formativa della scuola) ; protection de l’environnement ; sécurité routière ; engagement social et citoyen

( codes culturels ; langages artistiques ; dimension sociale de la langue

	2°


	A2 ( B1


	L’art de vivre ensemble

(famille, communautés, villes, territoires)


	1. Mémoire
2. Sentiment d’appartenance

3. Visions d’avenir
	( héritages et ruptures

( singularités et solidarités

( créations et adaptations



	Lycée général et technologique
Cycle

terminal


	B 1

B1 ( B2


	Gestes fondateurs et mondes en mouvement (Domaines : arts, croyances et représentations, histoire et géopolitique, langues et langages, littérature, sciences et techniques, sociologie et économie.)

	1. Mythes et héros
2. Espaces et échanges
3. Lieux et formes de pouvoirs
4. L’idée de progrès
	( mythes et héros universels, issus de la culture populaire ou de la contre-culture 

( cohésion et ouverture, circuits et réseaux, frontière limite ou protection, espaces réels ou virtuels, échanges et emprunts, conflits, oppositions 

(lieux de pouvoir, les médias, goût du pouvoir et résistance, pouvoir et conquêtes, arts et pouvoir, langue et pouvoir

( les effets du progrès sur les sociétés, impact sur les codes de communication, l’éthique du progrès et la responsabilité, la vision diachronique des arts et des techniques, la notion de modernité et d’avant-garde dans les arts, l’illusion du progrès, les utopies

	Littérature étrangère 
(série L)
	B1 / B2
	Les grands mouvements littéraires


	1. Je de l’écrivain et jeu de l’écriture
2. La rencontre avec l’autre, l’amour, l’amitié

3. Le personnage, ses figures et ses avatars

4. L’écrivain dans son siècle

5. Voyage, parcours initiatique, exil

6. L’imaginaire
	( autobiographie, mémoires, journal intime
( le roman épistolaire, l’amour courtois, la poésie mystique, élégiaque
( héros mythiques ou légendaires, figures emblématiques
( roman social, policier, littérature de guerre, d’après-guerre, l’essai, le pamphlet, la satire
( récits d’exploration, d’évasion, d’aventure, le roman d’apprentissage
( l’étrange et le merveilleux, le fantastique, la science-fiction



	Voie professionnelle
(Le concours de recrutement des professeurs les lycées professionnels n’est pas ouvert en italien ; les certifiés peuvent être amenés à intervenir en LP)
	
	
	1. Vivre et agir au quotidien
2. Etudier et travailler

3. S’informer et comprendre

4. Se cultiver et se divertir


	( modes de vie ; relations avec les autres
( monde scolaire et universitaire ; monde professionnel ; emploi et mobilité 

( institutions ; sociétés ; références historiques et géographiques ; médias ; monde et histoire des sciences et des techniques ; 

( fêtes et traditions ; monde et histoire des arts ; sports et loisirs




