Projet autour du livre d’Eric Carle « Was gibt’s zu Mittag ? » (2 à 3 semaines)

Objectif du projet : Réaliser un panneau collectif racontant l’histoire « Was gibt’s zu Mittag ? »

Ce panneau peut devenir un référent dans la classe et remplacer la frise numérique jusqu’à 10.

Travail dans les autres domaines

· Langage

1. Lire le livre en lecture offerte, suivi par un questionnement : Was ist das für ein Tier ? Kennt ihr die früchte ? Was ist das ? (groupe classe)

2. Le sac magique : apporter des fruits de l’histoire, faire toucher sans regarder les fruits qui sont dans le sac, faire des hypothèses sur le contenu, puis les découvrir et  les nommer. (groupe classe)

3. Le jeu du mémory : Découverte de toutes les photos des fruits et les nommer individuellement : Was ist das für eine Frucht ? Das ist ….. + répétition.

Wir spielen Mémory, wer kennt dieses Spiel ? Was kann man mit den Karten machen? Les élèves émettent des hypothèses.L’enseignant reformule et demande de montrer. Jouer au mémory. (atelier)

4. Relecture du livre : Réinvestissement du vocabulaire acquis « die Früchte »

        Travail sur la numération

        Travail sur la couleur (groupe classe)

5. Travail des structures : Magst du ? Ja, ich mag

          Nein, ich mag nicht

 

Utilisation d’image + 2 marottes (smilers content/ smilers pas content)

6. Jeu de Kim : Was fehlt ? images ou vrai fruits

· Arts visuels

1. Création des dix tableaux avec différentes techniques ( support A3)
· Créer les différents arbres avec différents matériaux : grattage d’un vrai tronc avec de la craie grasse, papier peint, peinture, papier kraft, écorce ou brindille à coller ; peinture à la fourchette ou au peigne pour le palmier, vraie feuille, pochoir… (atelier)

· Création des différents fruits : peinture au bouchon, coller des cotillons, empreinte des vrai fruits, découper dans des revues publicitaires, pochoir, peinture à l’éponge, drawing gum, encre de couleur + gros sel…(atelier)
· Fabrication du singe (individuel)
· Découvrir le monde

1. Jeu de découverte : toucher, sentir, goûter, deviner

Un enfant a les yeux bandés et doit deviner de quel fruit il s’agit.

Puis on fait sentir les fruits, et pour finir on fait goûter.

2. Jeu mathématique : dénombrement, association terme à terme, remettre dans l’ordre les images séquentielles du livre ou de la recette…

3. Jouer à la marchande

4. Sortie au marché et achat par les enfants de fruits divers

5. Réalisation de la salade de fruits et élaboration d’une fiche recette

· Vivre ensemble
-Coopérer

-Apprendre à partager le matériel

· Agir et s’exprimer avec son corps

1. Der Obstsalat

