Annexe 1
1. le langage de communication:

2. le langage en situation:

2.2. -comprendre des consignes nominatives et collectives sans support de geste (2.2.1. questions, 2.2.2. ordres, conseils) 

2.2.1.1. jeu de description: l’enseignant cache un objet (ex. Forme géométrique), les élèves questionnent : Ist das gross/klein, dick/dünn, blau...., ein Dreieck....?

2.2.1.2. chant: -Was tun wir denn so gern hier im Kreis? (x2) + verbes d’action

             albums: -Schwimm, Schiffchen, schwimm!  Moritzverlag Grégoire Solotareff
                          -Fahr, Auto, fahr!   idem
                          -Flieg, Flugzeug, flieg!   idem
                          -Zieh, Lok, zieh!    idem
2.2.1.3. chants / rondes

             jeu-comptine: -Klopf, klopf, klopf (un enfant dehors), « Wer ist da ? (groupe)», „ich bin da (seul)“, komm herein (groupe), guten Tag! (seul), guten Tag! (groupe)!
             jeux: -jeu de mémory à partir de la photo d’identité de l’enfant et son prénom
                       -jeu de Kim à partir des photos d’identité des enfants ou des prénoms de chaque groupe d’activité
                       -jeu : « Wer ist unter der Decke ? » / Un enfant est caché sous une couverture. Un camarade rejoint le groupe et doit l’identifier en posant des questions.

                       -jeu : identifier les camarades de classe à partir d’un autoportrait.

                       -jeu : Qui est-ce ? (-l’enseignant décrit l’élève par rapport à ses caractéristiques physiques et ses vêtements du jour)

                       -jeu : « Hansi piep mal ? » Un enfant a les yeux bandés et doit reconnaître un camarade à sa voix.

                       -jeu : Colin Maillard

2.2.1.4. chant: -guten Morgen (x2) guten Morgen alle hier, guten Morgen, guten Morgen und wie geht es dir?
             rituel: -Wie ist das Wetter heute?
             comptine: -Wieviele Hände habe ich? Eine Hand, zwei Hände Wieviele Finger habe ich? 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10! 
             situations : -chaque enfant reçoit une carte avec un visage souriant au recto et un visage triste au verso. Un élève interroge un camarade, il répond et montre la bonne face de sa carte.
                                 -disposer dans le coin regroupement des cartes avec les différentes parties du corps, l’enfant sélectionne la bonne carte pour désigner son état. (variante : les cartes sont distribuées aux élèves.  
 2.2.1.5. chant: -1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, Wo ist denn X geblieben, ist nicht hier, ist nicht da, ist wohl in Amerika.... Wo bist du?
               comptine: -Wo ist deine Nase? ( Das Kind an die Nase tippen und fragen): « Wo ist deine Nase ? » Eine Hand zur Faust ballen, die Faust schieben und sagen :
« Da ist sie ! »

2.2.2.  cassette audio Hatier: die Turnstunde

           chant: Hallo Susie guten Morgen, komm wir spielen, komm komm komm (Tamburin)
           comptine:  Alle mal bücken!
                              Alle mal strecken !

                              Alle mal schütteln !

                              Alle mal drehen !
            jeu: jeu de « Jacques a dit » avec la mascotte de la classe
2.3. -comprendre des consignes nominatives et collectives (avec support) :

2.3.1.  chants sur l’alphabet (Tamburin…) 

           comptine cf. annexe 2
2.3.2.  jeux: loto, mémory, domino, jeu des 7 familles…
2.3.3.  chants:  -1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, wo ist denn X geblieben… ? 

                          -10 kleine Finger tanzen hin und her(x2), tanzen nach oben, nach unten, nach vorne, nach hinten und sind weg alle weg, wieviele 0, 1 ....10
                          -Sie waren 5 in dem Bett, und der kleine sagt, geh doch weg, geh doch weg, sie waren.... 2, er war allein... und der kleine sagt: kommt wieder!....

           comptines numériques -Holle Bolle Würfel
                                                   -1, 2, Papagei…
2.3.4. : activités: -tri d’objets par couleur (en salle de motricité, en langage….)
                              -roue des couleurs selon les saisons
             chants: -Modenschau (Ich und du CM2
                            -Blau, blau, blau, sind alle meine Kleider
             documents: Farbenwörterbuch (dictionnaire)
             jeux:   -Wer eine rote Hose an hat, steht auf!
                         -das Schneckenspiel (jeu de société)…

                         -Kimspiel avec feutres ou autres objets de couleurs 
                         -Farbenkarrussel (Ravensburger) 
                         -jeu des 7 familles
                         -Das Puppenhaus (vidéo Mausi) + jeu de rôle dînette
2.3.5. :  activités:  -livre des mamans 

                               -„mit wem bist du gekommen?“ (activité orale) (+ dessin à commenter)
              jeu : jeu des 7 familles
2.3.7.    activités: -graphisme,frottage de formes ou d’objets de la classe (ex. : tous les objets ronds...), arts plastiques à la manière de:    -Hundertwasser

                                                                    -Klee

                                                                    -Kandinsky 

                             -tangram

                             -tableau à double entrée (jeu en langage) 

                             -tableau à double entrée (manipulation blocs logiques)
                             -tri d’objets par formes

              chant: -mein Hut, der hat drei Ecken…
              documents:  bonhomme, arbre, maison…. À l’aide de formes géométriques
 2.3.8.    chant: -Tamburin

                          -cf. annexe 2

                           nombreux sur le thème: Guten Tag / Guten Morgen / Hallo / Auf Wiedersehen
            situations: -accueil individuel de l’enfant lorsqu’il arrive en classe
                               -marionnette de la classe qui salue les enfants

 2.3.9.   chants, comptines : -Da oben auf dem Berge...

              jeux : -marionnette à doigt par enfant+ boîte: 1) la marionnette joue, l’enseignant verbalise

                                                                                             2) on fait ensemble

                                                                                             3) l’enseignant dit, les enfants font

                                                                                             4) un enfant dit, les autres font

              





          5) jeu éducatif
         salle de motricité : matériel , carte avec auf, unter, in…, un enfant montre une carte et nomme la position, les autres exécutent
2.3.10 : activités:    -bonhomme du mois avec différentes techniques (pâte à modeler, puzzle, pliage (Saint Nicolas…) 

                                  -fabrication d’un pantin
                                  -mein Ausweis: nom, prénom, couleurs des yeux..., âge, ich bin ein Junge/Mädchen, Fingerausdruck..., empreinte de la main...
                                  -salle de motricité
             chants:    -Alle meine Finger (sur l’air de alle meine Entchen)
                                  Alle meine Finger 

                                  schauen in die Höh’ (bis)

                                  wenn sie sich verstecken

                                  sehe ich sie nicht mehr

                               -Ei so tantzt der Hanmpelmann 

                               -Kopf, Schulter, Knie und Fuss...
             comptines:   -Auge, Auge, Nase, Mund... (annexe 2)
                                    -Punkt, Punkt, Komma, Strich
             documents: -Bausteine 2

             jeux de rôle : -docteur/malade (Was tut weh ?) + chant Au mir tut der Kopf so weh…

                                        -retour au calme: on réveille toutes les parties du corps, un enfant montre et dit ce qu’il faut faire (ich reibe meine Augen...)
             jeux : -jeu avec dé chiffre ou constellation
                           -puzzle du bonhomme (en bois, papier…)
2.4. En production :  une journée d’école
 Ich brauche, ich möchte

                situations : -à partir d’étiquettes symbolisant une consigne ou un objet l’enfant doit demander ce dont il a besoin,

                                       -formuler une demande à l’adulte au moment du goûter

                                       -disposer sur le tapis de regroupement des objets (Was brauchst du, wenn du malen willst ? – réponse attendue de l’enfant en désignant l’objet)   
se situer dans le temps                

               situations : -afficher la date au tableau avec des étiquettes à manipuler
                                    -cocher ou compléter le calendrier de la classe

                                    -afficher la suite des jours et déplacer un curseur, une pince à linge ou des étiquettes en relation avec le lexique temporel  (Heute, Morgen, Gestern)  

donner des informations sur la météo
                chants / comptines

                situations : -cartes illustrées avec le « Wetterfrosch » (issu des DNA)
                                     -se repérer sur une « Wetterscheibe » en déplaçant une flêche

                                     -cocher un tableau à double entrée (avec les jours de la semaine et les symboles de la météo)

                                     -demander aux enfants de ramener la page météo du journal
 exprimer une appréciation, un jugement (Es ist richtig / Es ist falsch / Gewonnen / Verloren)
                situations : -bilan collectif ou en petits groupes d’un atelier
                                    -auto – évaluation d’une activité

                                    -jeux de société en classe ou jeux collectifs en motricité
