Fiche explicative des différents jeux.

Richtig oder falsch ?

Imprimer les deux feuilles (couleur nécessaire !) et les plastifier l’une derrière l’autre. 

2 élèves ou tout seul.

Mettre à disposition des élèves des pinces à linge bleues et des pinces à linge rouges. Les élèves doivent lire les phrases et trouver si elles sont justes ou fausses. Si la phrase est juste, l’élève accroche une pince bleue et si la phrase est fausse, l’élève accroche une pince rouge. Quand il a complété toutes les phrases, il a le droit de retourner la feuille et de vérifier les couleurs de ses pinces avec les couleurs sur la feuille.

Domino

Imprimer les feuilles et les plastifier.

Petit groupe de 3 ou 4 élèves.

Les cartes sont mélangées et distribuées. Celui qui a la carte Anfang commence en la posant sur la table. Chacun à leur tour, les autres doivent compléter avec leurs cartes.

Mémory

Imprimer et plastifier les cartes. 

2 élèves.

Toutes les cartes représentent des détectives et leur illustration. Toutes les cartes sont retournées. Un élève tourne 2 cartes. Si elles vont ensemble (image et nom du détective), l’élève peut garder les cartes et rejouer. Si elles ne vont pas ensemble, il doit à nouveau les tourner. Et c’est à l’élève suivant de jouer. Le gagnant est celui qui a le plus de paires à la fin du jeu. 

Jéopardy

CF fiche explicative.

