Parcours botanique autour du pavillon Joséphine
	Déroulement
	Objectifs 
	Matériel
	Consignes

	- Regroupement devant le pavillon Joséphine, à la fontaine.
- Les équipes sont constituées à l’avance ( groupes de 4 élèves), chacune des équipes ayant une couleur précise.
	- Coopérer pour poursuivre le même objectif que ses camarades.


	- Une étiquette avec le prénom de l’enfant de la couleur du groupe auquel il appartient et si besoin est, le nom et le numéro de téléphone de l’école.


	

	1. Un plan du parcours format A4 est distribué à chaque groupe. Les enfants ont trouvé ce que représentait le plan.

2. Ils collent une gommette sur le plan pour situer le point de ralliement. 
3. Ils font le tour de l’espace délimité en groupe avec leur accompagnateur et commencent à se repérer avant le début de la course.


	1. Identifier le plan pour reconnaître l’espace représenté.

2. Identifier sur le plan le point de ralliement.

3. Reconnaître et intégrer les limites de l’espace prévu pour la course d’orientation.
	1. Un plan du parcours format A4 (feuille cartonnée de la couleur du groupe) : les enfants disposeront de ce plan pour s’orienter.


	1. Les enfants émettent des hypothèses.
« Que représente ce dessin selon vous ? »

2. « Observez bien le plan et dites moi où nous sommes. »
3.  « Nous allons faire le tour du parcours au-delà duquel vous n’avez pas le droit d’aller. »

	- Explication de la course d’orientation à l’ensemble de la classe.
	- Comprendre les consignes données par l’enseignant.

- S’orienter dans l’espace à partir d’un plan.
- Prélever des informations en suivant un parcours imposé et les reporter sur une fiche de route.

- Identifier quelques arbres à partir d’indices visuels (feuilles, silhouettes d’arbres).


	1. Le même plan en format A3 à montrer en exemple lors de l’explication.

2. Une feuille de route différente par groupe indiquant l’ordre des arbres à retrouver.
3. Un crayon de papier par groupe pour écrire le nom des arbres.
	1. «  Chaque numéro sur le plan correspond à un arbre. A l’aide du plan, vous devez retrouver cet arbre dans le parc et noter son nom sur la feuille de route. »
2. « Quand vous aurez retrouvé tous les noms des arbres, vous reviendrez ici.Le gagnant sera le groupe le plus rapide qui aura retrouvé le plus grand nombre d’arbres. »
3. « Quand vous entendrez ce signal sonore, cela voudra dire que le jeu est terminé. Tous les groupes se retrouveront ici. »


	Mise en commun des résultats et comptabilisation des points obtenus par chaque équipe.
	- Confronter et justifier ses réponses avec celles de ses camarades.


	
	„Nous allons comparer vos réponses et corriger ensemble. » 

« Quel arbre avez vous trouvé pour le numéro……………. ? »
„ C’est un ……………… .“


