Parcours d’orientation dans le zoo de l’orangerie
	Déroulement
	Objectifs 
	Matériel
	Consignes

	- Regroupement à côté de la cage des autruches (table de ping – pong).

- Les équipes sont constituées à l’avance (4 à 5 élèves), chacune des équipes ayant une couleur précise.
	- Coopérer pour poursuivre le même objectif que ses camarades.


	- Une étiquette avec le prénom de l’enfant de la couleur du groupe auquel il appartient et si besoin est, le nom et le numéro de téléphone de l’école.


	

	- Un plan du zoo format A4 est distribué à chaque groupe. Les enfants ont trouvé ce que représentait le plan.

- Ils collent une gommette sur le plan pour situer le point de ralliement. 

- Ils font le tour de l’espace délimité en groupe avec leur accompagnateur et commencent à se repérer avant le début de la course.
	- Identifier le plan pour reconnaître l’espace représenté.

- Identifier sur le plan le point de ralliement.

- Reconnaître et intégrer les limites de l’espace prévu pour la course d’orientation.
	- Un plan du zoo format A4 (feuille cartonnée de la couleur du groupe) : les enfants disposeront de ce plan pour s’orienter.

- Des gommettes à coller sur le plan pour identifier le point de ralliement.
	- Les enfants émettent des hypothèses.
“Was könnte das sein ?” 
- “Schaut den Plan gut an. Wo befinden wir uns genau ? Klebt einen Aufkleber an die richtige Stelle.” 

 -  „Wir machen einen Rundgang. Weiter weggehen dürft ihr nicht. Ihr müsst auf diesem Weg bleiben.“

	- Explication de la course d’orientation à l’ensemble de la classe.
	- Comprendre les consignes données par l’enseignant.

- S’orienter dans l’espace à partir d’indices photos, écrits ou cartographiques.

- Repérer et noter sur le plan un lieu défini.
	- Une photo, une carte géographique, un texte,  format A4 à montrer en exemple lors de l’explication.
Une enveloppe contenant 9 indices par groupe. Chaque indice porte un nombre précis.
- Le plan du zoo format A4.
Des gommettes numérotées 

(Chaque nombre correspond à un des 9 indices.)
- Une enveloppe avec un mot permettant de reconstituer une phrase à la fin du parcours.

	- „Ihr bekommt entweder ein Foto, einen Plan oder einen kleinen Text.

Jede Karte hat etwas mit einem Tier zu tun. Dieses Tier müsst ihr finden.
Auf jeder Karte steht eine Zahl.

-  Diese Zahl müsst ihr auf den Plan an die passende Stelle kleben 

(Aufkleber zeigen).

- Dort findet ihr auch einen Umschlag mit einem Wort. Bringt  den Umschlag zurück zum Kontrollpunkt.

Ihr bekommt dann die nächste Karte und das Spiel geht weiter. Es gibt insgesamt 9 Wörter.“



	- Les enfants sont rassemblés au point de ralliement pour confronter les informations collectées.

- En cas de désaccord, les enfants justifient leur réponse ou vérifient sur place.
	- Confronter et justifier ses réponses avec celles de ses camarades.

- S’auto - corriger en cas  d’erreur.
	- Un plan du zoo format A3 permettant à chaque groupe de retranscrire les informations collectées lors de la course, de les comparer et de les valider ou non.


	- Auf dem großen Zooplan müsst ihr dann die Zahl, die auf dem kleinen Plan ist, übertragen. 

„Wir schauen dann, ob alle das gleiche gefunden haben. Diskutiert und prüft nach.“

	- Chaque groupe reçoit les 9 mots trouvés.

- Ils reconstituent la phrase 
qui leur permettra de trouver une tablette de chocolat cachée dans l’aire de jeux à côté du zoo.
	- Reconstituer une phrase à partir de mots donnés dans le désordre (compréhension des adverbes de lieu). 
(voir dossier phrases à reconstituer)
- Retrouver un lieu précis à partir d’un indice texte.


	- Les 9 mots trouvés lors de la course.
- Une tablette de chocolat par groupe.
	„Ihr müsst jetzt die Wörter ordnen und einen Satz bilden. 

Der Satz gibt euch an, wo eine Tafel Schokolade versteckt ist.“



