Jeu électrique

Apprendre dans la langue du voisin en jouant « Face à face »

Objectif du jeu : 

Apprendre à mémoriser du vocabulaire 

En préalable :

Faites vivre à vos élèves la démarche d’initiation à l’électricité et pour cela consultez le document joint : initiation à l’électricité.

Le matériel  :

Du carton rigide 

10 attaches parisiennes de 16 mm

Du câble électrique  

Un élastique

Deux câbles munis de pinces crocodile

Une pile plate

Un support d’ampoule, une ampoule de 4,5 v

Les fiches « tableaux » 

Du fil de fer gainé

Les outils :

Un poinçon ou un gros clou

Une pince coupante

Une pince à dénuder

Un cutter (pour l’ enseignant)

Une règle

Un tournevis

La démarche pas à pas pour construire le jeu : 

1- Découpez un carton aux dimensions A3 càd 42 cm x 29,7 cm 

2- Editez les deux pages de « tableaux  X jeu élec  » et fixez-les sur le carton de telle sorte que les deux X soient face à face.
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3- A l’aide d’un poinçon (ou d’un clou) percez les 

trous aux emplacements prévus ; retirez les deux fiches
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4- Insérez les attaches parisiennes n° 4 dans les trous
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5- Numérotez les trous au DOS du jeu comme indiqué  ci-dessous :


     1  O
O  11
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6- Reliez les trous deux par deux à l’aide des câbles coupés et dénudés aux bonnes longueurs en vous reportant au tableau d’indication de longueur et de connexion  ci-dessous

Points à relier
Longueur de câble en cm

1 ►  18


29

2 ►  19


30

3   ►  16
18



4   ►  20
28



5   ►   9
22



11 ►  10
36



12 ►  17
25



13 ►    8
25



14 ►    6
15



15 ►    7
13
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7- Reportez les numéros des trous sur le côté FACE du jeu comme indiqué sur la photo ainsi que les repères lettres  A et B
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8- Préparez le montage pile-ampoule : découpez un carton de 6 cm x 20cm, fixez la pile à l’aide d’un élastique, fixez le support de l’ampoule à l’aide de fil de fer puis connectez un pôle de la pile au support de l’ampoule. Branchez les câbles munis de pinces crocodile : l’un à l’autre pôle de la pile ; l’autre  à la deuxième vis du support de l’ampoule.
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Testez les différentes connexions
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9- Editez les fiches A et B du  jeu ; découper les trous indiqués ; fixez les fiches sur le support du jeu en utilisant les repères A et B; le jeu est prêt à être utilisé.
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Des fiches jeux
Les noms des animaux

[image: image22.png]


[image: image23.png]


[image: image24.png]


[image: image25.png]LN

\w"’f 7 o\
il G




A
O


O




[image: image26.png]


[image: image27.png]



der Hase


O


O


der Falke
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der Hirsch
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der Luchs

O


O


das Reh
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die Wildkatze 
O


O
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der Dachs


das Wildschwein
O


O






O
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der Fuchs




O


O


das Eichhörnchen

Les noms des éléments de la forêt ; plantes, insectes  et éléments divers

A
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die Esskastanie


O


O


der Mistkäfer





O


O





der Tannenzapfen

O


O


die Eicheln
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der Hirschkäfer
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der Kiefernzapfen
O


O
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das Blatt


die Feder
O


O


der Fichtenzapfen





O


O


der Sandstein



O


O




Une fiche d’aide pour construire de nouveaux jeux : apparier questions et réponses à l’aide des couleurs
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