Dans I'hypothese que
I’histoire se passe dans un
museée d’art

Que se passe-t-il quand la
lumiere s’eteint ?

Il se passe quelque chose en lien
avec les ceuvres mais quoi ?




Un album comme point de départ

Urgence au Musée
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*Pour faire émerger le genre les rapports que le
personnage et les ceuvres peuvent entretenir.

*Pour observer comment I'auteur s’y prend pour
enchainer les événements et les ceuvres entre elles.
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Rapport personnage de fiction /oeuvre :
Le personnage est al'extérieur

Situation de questionnement

« Ou sont les toilettes » - Une quéte

« Et ¢a vous fait rire ? » > Le personnage prend la parole pour parler de lui.
L |




Rapport personnage de fiction /oeuvre :

Situation : le personnage pénétre dans I'oeuvre

- Il est interpellé par I'artiste ( et non par un des personnages de I'ceuvre)
- Il se retrouve représenté dans une des ceuvres

- Il pose des questions relatives a la compréhension de I'oeuvre

Les effets de transition : Le passage d’'une ceuvre a l'autre.
Formels : ligne

La quéte : elle veut aller aux toilettes ( chemins, portes, ...)




Rapport personnage de fiction /oeuvre :

Le personnage de fiction se pose des questions, émet des hypothéses, s'impose
des contraintes.

« On a le droit de marcher seulement sur les lignes noires » = Univers enfantin

« Le grand champ rouge est probablement un champ de myrtilles » >
interprétation personnelle

Les effets de transition : Le passage d’une ceuvre a 'autre.

Formels : la couleur

Une constante : Le dialogue avec l'artiste
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Les effets de transition : Le passage d’une ceuvre a 'autre.

Positionnel, postural

1=

Synthese relationnelle

Rapport personnage de fiction /oeuvre :

* |l pose des questions a l'artiste sur son
ceuvre et... sur sa quéte.

* |l tente une interprétation personnelle de
I'ceuvre (« C'est probablement... »)

o |l se fait interpeller par 'artiste.




Transférabilité d’'une telle trame

Des contraintes
*Représenter l'artiste (dificie)
*Représenter le personnage dans 'ceuvre.

*Perso : exemple de stratégie lapin)

Adaptation : Proposer aux éléves de transférer les
rapports de questionnement liés a la quéte, a l'artiste, a
I'ceuvre a un personnage déja présent dans I'ceuvre.
Personnage, quiva, le cas échéant, se faire l'interpréte de
l'artiste.
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Synthése transitionnelle

Les effets de transition : Le passage
d’'une ceuvre a l'autre.

* Le fait progresser dans sa quéte ( vers les
toilettes)

«« Raccords de plans » : chromatique,
graphique, positionnel, postural, thématique,
textuel, symbolique, »

REM. Les effets de transition sont essentiels, ils assurent la continuité du récit.




Pour voir la téte que fera le public, pour casser son image d’icone....

Pour changer de téte




Durer Hase




Transposition de style (ala maniere de...)
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Maglichkeit zur Weiterarbeit in der klasse [
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Faire comme Georges Filliou
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Appliquer le méme principe liévre de Durer

Imaginez

it
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Les ceuvres font de la publicité

Appropriation du projet par I'éléve dans le cadre du projet : écriture de slogans

Ls seltmicme ficace et naturelio
Contresespetits tracas de transic !
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Des techniques d’illustration
adaptéees

LES MUSEES
LANUIT BOF..
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BANS L RTELIER
PHIEUR
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Tudors? -

Grasset-keuncsse
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LES TROIS BRIGANDS

TOMI UNGERER
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Raconter I'histoire en utilisant un dispositif d'ombre portée

Raconter I'histoire en utilisant un dispositif d'ombre portée
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