Probabilités
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Représentation : arbre des « possibles » et pondéré
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probabilité

[ Themes de
convergence]

- Comprendre et utiliser des
notions

élémentaires de probabilité.

- Calculer des probabilités
dans des

contextes familiers.

La notion de probabilité est abordée a partir
de situations familidres (pieces de monna
dés, roues de loteries, urnes). Certaines de ces
situations permettent de rencontrer des cas
pour lesquels les probabilités ne sont pas
définies a partir de considérations intuitives
de symétrie ou de comparaison mais sont
approximativement évaluées par les
fréquences observées expérimentalement
(approche fréquentiste des probabilités).

La notion de probabilité est utilisée pour
traiter des situations de la vie courante
pouvant &tre modélisées simplement 2 partir
des situations précédentes. Les situations
étudiées concernent les expériences aléatoires
2 une ou a deux épreuves.

Dans le cadre du socle, aucune
compétence n’est exigible dans le cas des
expériences a deux épreuves.








